
 

OYUNLARIMIZ PEDAGOG DENETİMİNDE HAZIRLANMIŞTIR 

 

 

 



  

HANZEL VE GRATELL 

UYARLAYAN/YÖNETEN: 

Demet SÖNMEZ 

OYUNCU SAYISI 

4 KİŞİ 

OYUN SÜRESİ 

40 dakika 

YAŞ GRUBU 

3-10  

 

OYUNUN KONUSU: Oduncu ve karısı çocukları ile beraber ormanda yaşarlar. 

Ancak iyice yaşlanmışlar,  her geçen gün daha çok yardıma ihtiyaç duymaya 

başlarlar.  Ama çocukları olduklarından onlara yardım etmek bir yana kendi 

işlerini bile yapmazlarmış. Tek düşünceleri oyun oynamak olan bu iki  çocuğa 

anne ve babası biraz sorumluluk kazanmaları için onları  ormana götürüp yolu 

yalnız başlarına bulmalarını isterler, ancak çocuklar yolu kaybedip ormanda 

gezinirken pastadan bir evle karşılaşırlar ve sonra cadının sihirli pastasından 

yerler. Cadı onlara evlerine dönmesin diye kandırır, sihirli pastalar yedirir. 

Gitmemeleri için onları bir kafese koyar, amacı onlara zarar vermek değil 

yalnızlıktan kurtulmaktır. Sonra babaları gelir ve çocuklarını kafesten çıkarır, 

cadıyı kafese koyarlar. Böylece cadı yaptığının yanlış olduğunu anlar. Hep 

birlikte anlaşma yaparlar ve bundan sonra cadı iyi bir insan olmaya  karar verir. 

Kötü bir insan olup kaybetmektense iyi bir insan olup insanların sevgisini ve 

dostluğunu kazanmayı      istemektedir. Çocuklar evlerine döner, cadı ise artık 

çocuklara iyilik amaçlı pastalar yaparak yaşar… 

OYUNUN MESAJI : İnsanın tek başına ayakta durabilmesinin önemli olduğu 

ve  Yardımlaşmanın önemi.iyi insan olmanın önemli olduğu.. 



                PİNOKYO 

 

UYARLAYAN - YÖNETEN 

Demet SÖNMEZ 

 

OYUNCU SAYISI 

5 kişi 

OYUN SÜRESİ 

40 dakika 

YAŞ GRUBU 

3-10 

 

OYUNUN KONUSU: Yaşlı oyuncakçı Gepetto’nun  en büyük dileği bir 

çocuğu olmasıdır. Gepetto ustanın en yakın arkadaşı olan Antonyo usta bir gün 

ona konuşan bir kütük verir. Gepetto usta bu kütükten kendine güzel bir kukla 

yapar.Gepetto ustanın dileği artık gerçekleşecek ve kukla canlanacaktır. Ona 

bildiği her şeyi öğretirse geçek bir insandan farksız olacağını düşünür. Hatta 

okuma yazma dahi öğretecek okula gönderecektir. Ama  haylaz kukla kötü 

arkadaşlar edinir ve başına gelmeyen kalmaz. İyilik perisi her defasında 

yardımına koşmakta ama Pinokyo bir türlü haylazlıktan vazgeçmemektedir. 

Gepetto usta üzüntüsünden hastalanır , Pinokyo yaptıklarının ne kadar yanlış 

olduğunu anlar. En sonunda iyilik perisi onu gerçek bir çocuğa dönüştürür. 

Gepetto usta ve Pinokyo mutluluk içerisinde yaşarlar. 

OYUNUN MESAJI :Dostluğun, Dürüstlüğün, sevginin ve okumanın önemli 

olduğu anlatılıyor.  



İZCİLER KAMPTA 

 

YAZAN - YÖNETEN 

DEMET SÖNMEZ 

 

OYUNCU SAYISI 

4 KİŞİ 

OYUN SÜRESİ 

50 dakika 

YAŞ GRUBU  

3 - 10 

 

OYUNUN KONUSU: İzci kampına giden izci grubu eğlenceli bir vakit 

geçirecek, aynı zamanda obabaşı Hülya hanımdan kamp boyunca yaşadıkları 

olaylar esnasında çevrecilik ve ilk yardım hakkında bilgi edineceklerdir. İzciler 

ilk kez kampa katılmaktadırlar. Kimisi ormanda kaybolur, kimisi ise doğanın 

bizler için önemini bilmemektedir. Ormanda olmak onları mutlu etse de, 

eğlenceli vakit geçirseler de zaman zaman başlarına talihsiz olaylar gelir. Nuri’ 

nin ayağını incitmesi gibi. Obabaşı onlara yardımcı olacak onlarsa bu güne dek 

farkına varamadığı birçok konuda bilgi edineceklerdir. Neşe içinde yola çıkan 

izci grubu kamp süresi bitince yine eğlenerek evlerine dönüş yolunu 

tutacaklardır. 

OYUNUN MESAJI: Kamp hayatı birlikte hareket etmeyi, grubu iletişimini ve 

uyumunu, arkadaşlar arasında paylaşmayı öğretir. Ayrıca herkes kaza anında ilk 

yardım müdahalesi hakkında bilgi edinmeli ve doğru şekilde yapmalıdır. 

 



BAY ŞINGIR MINGIR 

 

YAZAN VE YÖNETEN 

DEMET SÖNMEZ 

OYUNUN SÜRESİ 

50 dk. 

OYUNCU SAYISI 

5 Kişi 

YAŞ GRUBU 

3-10 Yaş 

 

OYUNUN KONUSU:Bay Şıngır Mıngır görkemli  sirkin sahibidir. Sirki 

dostları ile beraber kurmuş, ancak zamanla onlardan çok paraya önem vermeye 

başlamıştır. Palyaço Yoyo  hem gösteri yapıyor hem de her işi yetişiyordur.   

Üzgün olduğu bir an kuklalarla konuşurken ağlar. Gözyaşları sirkte herşeyi 

değiştirir. Kuklalar , müzik kutusundaki balerin birden canlanır ve konuşmaya 

başlar. Yoyo üzüntüsünü balerin ve kuklalarla paylaşır. Bay Şıngır Mıngır’ dan 

herkes şikayetçidir. Kukla Çıtı , balerin Pıtı ve sirk çalışanları birlik olup Bay 

Şıngır Mıngır’ a iyi bir ders vermeye karar verirler. Bay Şıngır Mıngır 

gittiklerini görür. Umursamaz , kimseye ihtiyacı olmadığını düşünür. Sirkteki 

bütün işleri ve gösterileri tek başına yapabileceğini düşünür. Ama hiçbir şey 

umduğu gibi olmaz. Artık sirke kimse gelmemektedir. Yoyo ve diğerleri sirke 

geri döner ve olup bitenleri seyretmek için bir köşeye saklanırlar. Bay Şıngır  

Mıngır ’ın çaresiz kaldığını ve üzüldüğünü görünce dayanamazlar. Onu çok 

sevdiklerini ve dostluğun paradan daha önemli olduğunu anlatırlar. Bay Şıngır 

Mıngır hatasını anlar , özür diler ve geri dönmelerini ister. Artık Sirk eski neşesi 

ile gösterilerine devam edecektir. 

OYUNUN MESAJI : Dostluğun paradan daha önemli olduğu anlatılıyor  

 


