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HANZEL VE GRATELL

UYARLAYAN/YONETEN:
Demet SONMEZ

OYUNCU SAYISI

4 KiSi
OYUN SURESI
40 dakika
muzlkl."gochvag,;m | YAS GRUBU
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OYUNUN KONUSU: Oduncu ve karis1 ¢ocuklari ile beraber ormanda yasarlar.
Ancak iyice yaslanmislar, her gecen giin daha ¢ok yardima ihtiya¢ duymaya
baslarlar. Ama cocuklart olduklarindan onlara yardim etmek bir yana kendi
islerini bile yapmazlarmis. Tek diisiinceleri oyun oynamak olan bu iki ¢ocuga
anne ve babasi biraz sorumluluk kazanmalari i¢in onlar1 ormana gotiiriip yolu
yalniz baslarina bulmalarini isterler, ancak c¢ocuklar yolu kaybedip ormanda
gezinirken pastadan bir evle karsilasirlar ve sonra cadinin sihirli pastasindan
yerler. Cadi onlara evlerine donmesin diye kandirir, sihirli pastalar yedirir.
Gitmemeleri i¢in onlar1 bir kafese koyar, amaci onlara zarar vermek degil
yalnizliktan kurtulmaktir. Sonra babalar1 gelir ve ¢ocuklarin1 kafesten ¢ikarir,
cadiy1 kafese koyarlar. Boylece cadi yaptigmin yanlis oldugunu anlar. Hep
birlikte anlasma yaparlar ve bundan sonra cadi iyi bir insan olmaya karar verir.
Koti bir insan olup kaybetmektense iyi bir insan olup insanlarin sevgisini ve
dostlugunu kazanmay1 istemektedir. Cocuklar evlerine doner, cadi ise artik
cocuklara 1yilik amagh pastalar yaparak yasar...

OYUNUN MESAJI : insanin tek basma ayakta durabilmesinin 6énemli oldugu
ve Yardimlagmanin 6nemi.iyi insan olmanin énemli oldugu..
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PINOKYO

UYARLAYAN - YONETEN

_pMizikli’ (o e Demet SONMEZ

fom COCUR

OYUNCU SAYISI

5 kisi
Zine;gen OYUN SURESI
~ Ot 40 dakika
YAS GRUBU
3-10

OYUNUN KONUSU: Yash oyuncak¢1 Gepetto’nun en biiytik dilegi bir
cocugu olmasidir. Gepetto ustanin en yakin arkadasi olan Antonyo usta bir giin
ona konusan bir kiitiik verir. Gepetto usta bu kiitiikten kendine giizel bir kukla
yapar.Gepetto ustanin dilegi artik gergeklesecek ve kukla canlanacaktir. Ona
bildigi her seyi dgretirse gegek bir insandan farksiz olacagini diisiiniir. Hatta
okuma yazma dahi 6gretecek okula gonderecektir. Ama haylaz kukla kétii
arkadaslar edinir ve bagina gelmeyen kalmaz. lyilik perisi her defasinda
yardimina kogmakta ama Pinokyo bir tiirlii haylazliktan vazgegcmemektedir.
Gepetto usta iizlintiisiinden hastalanir , Pinokyo yaptiklarinin ne kadar yanlis
oldugunu anlar. En sonunda iyilik perisi onu gergek bir cocuga doniistiirtir.
Gepetto usta ve Pinokyo mutluluk icerisinde yasarlar.

OYUNUN MESAJI :Dostlugun, Diiriistliigiin, sevginin ve okumanin 6énemli
oldugu anlatiliyor.
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[ZCILER KAMPTA
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YAZAN - YONETEN

e : [P DEMET SONMEZ
‘?5 = ‘—“(',1“; ;

N Miizikli Gocuk Oyu J\r N Vg

"\’ : OYUNCU SAYISI
2 :

o 4 Kisi
OYUN SURESI
50 dakika
YAS GRUBU
3-10

OYUNUN KONUSU: izci kampma giden izci grubu eglenceli bir vakit
gecirecek, ayni zamanda obabasi Hiillya hanimdan kamp boyunca yasadiklari
olaylar esnasinda ¢evrecilik ve ilk yardim hakkinda bilgi edineceklerdir. izciler
ilk kez kampa katilmaktadirlar. Kimisi ormanda kaybolur, kimisi ise doganin
bizler i¢in 6nemini bilmemektedir. Ormanda olmak onlar1 mutlu etse de,
eglenceli vakit gecirseler de zaman zaman baslarina talihsiz olaylar gelir. Nuri’
nin ayagini incitmesi gibi. Obabasi onlara yardimei olacak onlarsa bu giine dek
farkina varamadigi bir¢ok konuda bilgi edineceklerdir. Nese i¢inde yola ¢ikan
1zci grubu kamp siiresi bitince yine eglenerek evlerine doniis yolunu
tutacaklardir.

OYUNUN MESAIJI: Kamp hayati birlikte hareket etmeyi, grubu iletisimini ve
uyumunu, arkadaglar arasinda paylagsmay1 6gretir. Ayrica herkes kaza aninda ilk
yardim miidahalesi hakkinda bilgi edinmeli ve dogru sekilde yapmalidir.
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BAY SINGIR MINGIR

YAZAN VE YONETEN
DEMET SONMEZ
OYUNUN SURESI

50 dk.
OYUNCU SAYISI

5 Kisi
YAS GRUBU
gy © <
EZSM ovuUNCuLARD [Hils 3-10 Yas

m Kestém Mazik i
.......................... [

OYUNUN KONUSU:Bay Singir Mingir gorkemli sirkin sahibidir. Sirki
dostlari ile beraber kurmus, ancak zamanla onlardan ¢ok paraya 6nem vermeye
baslamistir. Palyago Yoyo hem gosteri yapiyor hem de her isi yetisiyordur.
Uzgiin oldugu bir an kuklalarla konusurken aglar. Gdzyaslar sirkte herseyi
degistirir. Kuklalar , miizik kutusundaki balerin birden canlanir ve konusmaya
baslar. Yoyo liziintiisiinii balerin ve kuklalarla paylasir. Bay Singir Mingir’ dan
herkes sikayetgidir. Kukla Cit1, balerin Pit1 ve sirk ¢alisanlar1 birlik olup Bay
Singir Mingir’ a iyi bir ders vermeye karar verirler. Bay Singir Mingir
gittiklerini goriir. Umursamaz , kimseye ihtiyaci olmadigini diistiniir. Sirkteki
biitlin isleri ve gosterileri tek basina yapabilecegini diisliniir. Ama hicbir sey
umdugu gibi olmaz. Artik sirke kimse gelmemektedir. Yoyo ve digerleri sirke
geri doner ve olup bitenleri seyretmek icin bir koseye saklanirlar. Bay Singir
Mingir *1n ¢aresiz kaldigim ve iiziildiigiinli goriince dayanamazlar. Onu ¢ok
sevdiklerini ve dostlugun paradan daha 6nemli oldugunu anlatirlar. Bay Singir
Mingir hatasini anlar , 6ziir diler ve geri donmelerini ister. Artik Sirk eski nesesi
ile gosterilerine devam edecektir.

OYUNUN MESAJI : Dostlugun paradan daha 6nemli oldugu anlatiliyor
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